Un album à jouer : le château de Radégou.
1) Qu’est-ce qu’un album à jouer ? 
C’est un album qui raconte les aventures de personnages fictifs auxquels les enfants peuvent s’identifier et qui offre la possibilité de pouvoir être joué pour de vrai.
C’est un outil qui permet la mise en œuvre d’une démarche pédagogique permettant de mettre en place des projets motivants d’EPS et la construction de situations d’interdisciplinarité au niveau de la lecture, du dessin, de la production d’écrit…

2) Un projet interdisciplinaire
Le premier objectif était de sortir de situations uniquement disciplinaires et de ne pas cantonner la maîtrise de la langue à simplement « parler au cours de l’action ».

Les objectifs d’apprentissage sont :


Ce qui relève du « vivre ensemble » (tenir différents rôles, travailler en groupes, émettre des hypothèses…)


Ce qui relève de « l’EPS » (s’orienter dans un espace de jeu, coordonner et enchaîner des actions de course, lancers…, anticiper pour avoir une stratégie de groupes)


Ce qui relève de «  la maîtrise de la langue » (participer à des échanges collectifs, comprendre et restituer des consignes, utiliser le langage d’évocation, identifier des mots…)

3) Présentation de l’album avec ses différentes parties et du livret d’accompagnement.

L’album se divise en trois temps : 


Le premier temps est celui où on apprend le jeu des souris (Ramasse fromage, souris collées et rat voleur). (Jeux collectifs)

Le second temps est celui où les enfants vont chercher des stratégies et proposer des actions pour aller chercher les fromages chez Radégou (détruire les tours, franchir les fossés). (Situations athlétiques(courir, lancer…)

Le troisième temps est celui de l’ouverture vers d’autres actions motrices (revenir dans la maison des souris par exemple). (Parcours ou situations athlétiques ; enjamber, sauter, grimper…)

Le livret d’accompagnement.



Il propose des pistes vers d’autres domaines :


Maîtrise de la langue( activités de lecture (ex p 37), activités de dire/écrire (ex p 42 Ecrit complémentaire à partir d’une structure récurrente) et langue orale (p 34).


Technologie( fabrication de maquettes (p 30 et 31).




( fabrication de mini-albums (plutôt GS ; les élèves ont chacun leur mini- album qui correspond exactement à l’album, pour feuilleter, s’y référer, lire seul.
4) Jouons aux jeux des souris…

Les jeux des souris sont proposés p 46 et 47.


L’attaque du château : les différentes phases sont expliquées p 19, 20 et 21.


Les pages « aventure » p 22 à 25. Aller vers la créativité de parcours pour revenir dans son camp, comme les souris ramènent les fromages… 

5) Mise en œuvre du projet :
Un exemple d’utilisation de cet album ; classes de Berzé et de Prissé

[image: image1.emf]PROJET ANNUEL RADEGOU .                                                                     2005    2006     Deux classes maternelle   ; PS MS GS Berzé     MS   Prissé      EPS  Maîtrise de la  langue  Vivre  ensemble  Découverte du  monde   Jeux  R amasse  fromages    +     Souris  collées   +    Orientation,parcours  avec le château de  Radégou  O rientation      +    +   Les aventures des  souris  A ctivités d’    expression        +  +     Vivre ensemble  A ctivités d’  expression   +   +      +  et + signifie   travail en même temps.     Calendrier annuel   :        Période 1 et 2   :   Rencontre  sur les jeux des souris et le Vivre Ensemble.     Période 3   : Les parcours et le château   (orientation + lancers)   ; travail sur le PLAN.     Période 4   : Activité danse ( en lien ou pas).     Période 5   : VIVRE ENSEMBLE   Fête des so uris.    



[image: image2.emf]Première rencontre entre les  deux classes autour de RADEGOU   10 11 05 Matin     1   Lecture de l’ histoire.   Les  enfants découvrent l’histoire ce matin. Ils ont travaillé les jeux  avec leur maîtresse  de façon décontextualisée   ; ramasse fromages et souris collées.   La lecture se fait en deux demi - groupes (chaque enseignante prend en charge un demi - groupe.)   L’histoire  est lue   ; parti pris de ne pas montrer les images   ; les enfants doivent repérer  les trois personnages principaux , puis on donne les caractéristiques de  chaque  personnage, et la maîtresse le note sur une feuille où sont inscrits RADEGOU,  TETENLERE et PENSATOU.   Pour terminer, les enfants voient  l’illustration  des trois personnages.            2     4 ateliers dans la matinée.      Temps    1  Temps   2  Temps  3  Temps    4   GROUPE  1  Jeu de ramasse  fromage   inverse  Jeu des souris  collées.  inverse         GROUPE 2  Construire  avec  des légo bois  le   château  de  Radégou et la  maison des  souris  + dessin  individuel     (20 à 25 mn)  inverse  Puzzle   :   Les enfants  tirent au sort une  é tiquette portant  le nom  d’un  des  trois  personnages de  l’album   ; il  reconnaissent le  nom et doivent  faire un puzzle  de  cinq  morceaux  représentants le  personnage  choisi. (avec  modèle sous les  yeux si  difficultés).  inverse                  


